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PROYECTO DE LEY NUMERO 006 DE 2023
CAMARA

por medio de la cual se actualizan las normas en
materia de convivencia con animales domésticos de
compaiiia, perros de manejo especial y se regula la
prestacion de servicios para los animales domésticos de
compariia.
El Congreso de Colombia
DECRETA:
CAPITULO1
Disposiciones generales

Articulo 1°. Objeto. La presente ley tiene por objeto
regular la convivencia con animales como manifestacion
de los derechos al libre desarrollo de la personalidad, la
intimidad y la familia de los seres humanos, actualizando
las normas existentes sobre el particular, especificamente
la Ley 1801 de 2016, para efectos de garantizar la
observancia de principios de proteccion y bienestar
animal. También se pretenden actualizar las normas
relativas a las razas de manejo especial, asi como regular
la prestacion de servicios para animales para garantizar la
responsabilidad y profesionalizacion de sus prestadores
y la proteccion del vinculo afectivo interespecie entre los
humanos y sus animales domésticos de compaiiia.

Articulo 2°. Definiciones. Para efectos de la adecuada
y correcta interpretacion de la presente ley, se adoptan las
siguientes definiciones:

1.1. Animales domésticos: Son aquellos animales
pertenecientes a especies que por intervencion del
humano y tras varias generaciones, se han hecho
dependientes de los seres humanos para la satisfaccion
de gran parte de sus necesidades vitales y han
modificado sus comportamientos naturales, fisiologia
y rasgos fenotipicos y genotipicos, al punto de heredar
dichos rasgos a su descendencia y diferenciarse de sus
congéneres silvestres.

1.2. Animales domésticos de compatfiia: son aquellos
que, dentro del contexto de cultura local, han convivido

tradicionalmente con los seres humanos y se crian con
propdsitos especificamente afectivos, sin que prevalezca
interés de aprovechamiento fisico o econdémico.

1.3. Atencioén veterinaria: provision de cuidados
médicos veterinarios para la prevencion, diagnéstico,
tratamiento o cura de las enfermedades de los animales
realizados y/o prescritos por un médico veterinario con
matricula profesional vigente.

1.4. Paseadores urbanos de caninos: persona que
se dedica de forma habitual al paseo de caninos dentro
de la zona urbana, percibiendo por esta actividad una
contraprestacion econdmica.

1.5. Servicios relacionados con animales domésticos
de compaiiia: se entiende por servicios relacionados
con animales domésticos de compaiiia, todas aquellas
actividades que tengan como objeto el desarrollo de algiin
tipo de servicio para un animal doméstico de compaiiia
en el que entregue la tenencia transitoria del animal por
parte del propietario. Queda excluida de esta definicion la
prestacion de los servicios médico veterinarios, asi como
las hospitalizaciones y demads actividades relacionadas
con el desempefio de esta profesion.

1.6. Vinculo afectivo interespecie: es el vinculo
afectivo o emocional, permanente y satisfactorio que
surge entre una persona y un animal producto de la
convivencia, proteccion, atencion y cuidado mutuo que
se manifiesta en comportamientos de seguridad, carifio y
confianza.

CAPITULO 111

De la convivencia responsable con animales
domésticos de compaiiia

Articulo 2°. La tenencia de animales domésticos de
compaiia hace parte del ejercicio de los derechos al libre
desarrollo de la personalidad, la intimidad y el derecho a la
familia. No podra limitarse ni desincentivarse la decision
libre de una persona de convivir con animales domésticos
de compaiiia, siempre y cuando dicha tenencia observe
las responsabilidades, deberes y mandatos legales sobre
la materia.

Articulo 3°. La tenencia de animales domésticos
de compaiiia implica una responsabilidad con el
animal, en lo que tiene que ver con la satisfaccion
de sus necesidades, la atencion a sus requerimientos
veterinarios, de socializacion, entrenamiento y el cuidado
hasta su muerte o enajenacion. De esta tenencia también
se derivan deberes y responsabilidades con la sociedad en
materia de convivencia, seguridad, proteccion a la salud
e integridad de otros seres humanos y otros animales,
reduccion de los impactos ambientales, entre otros.

Articulo 4°. Los animales domésticos de compaifiia
deberan estar sujetos con trailla cuando deambulen por
espacio publico o por las zonas comunes de inmuebles
sujetos al régimen de propiedad horizontal. En todos
los casos, estos animales deberan estar acompaiiados
de su propietario, o de una persona responsable de su
comportamiento.

Para el caso de los animales domésticos de compaiiia
a los que no se les pueda sujetar una trailla, deberan ser
movilizados en guacal o con apoyo de dispositivos o
implementos similares que garanticen su seguridad y las
de los demas humanos y animales.

El desconocimiento de estos deberes sera sancionado
de conformidad con lo previsto en la Ley 1801 de 2016 o
las normas que la modifiquen.

En ningin caso se podra restringir el transito o
circulacion de los animales domésticos de compatfiia por
el espacio publico o por las zonas comunes de inmuebles
sujetos al régimen de propiedad horizontal.

Paragrafo. La trailla podra ser removida en parques,

zonas publicas o privadas destinadas para la recreacion
y socializacién de animales domésticos de compaiiia, las
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cuales seran determinadas por las entidades territoriales
o los privados, segun sea el caso.

Articulo 5°. No se podrd prohibir la tenencia de
animales domésticos de compaiiia en los inmuebles
sujetos a propiedad horizontal, tampoco se podran
implementar medidas tendientes a desincentivar su
tenencia.

Los reglamentos podran contemplar sanciones
para aquellos residentes que incumplan las normas
de convivencia determinadas por la Asamblea de
Copropietarios. En todos los casos debera observarse el
debido proceso.

Tampoco se podra limitar el uso de los bienes comunes,
sin perjuicio de que se excluyan algunas zonas para la
permanencia de los animales en razon a una destinacion
particular de dichos espacios.

No se podrén fijar sanciones a los propietarios de
animales por la manifestacion natural del comportamiento
de estos, lo cual no excluye el deber de minimizar las
afectaciones que dicho comportamiento pueda generar
a terceros. Se mantendran las sanciones previstas en la
Ley 1801 de 2016 referente a la omision del deber de
recoleccion y disposicion adecuada de los excrementos
de los animales de compaiiia.

Articulo 6°. Las administraciones de los inmuebles
sujetos a propiedad horizontal deberdn promover
la tenencia responsable de animales domésticos de
compafiia. Para el efecto, deberan informar a los
residentes las normas relativas a dicha tenencia de
conformidad con el reglamento de propiedad horizontal y
el manual de convivencia, asi como también los deberes
que les asisten en virtud de la ley.

Cuando se identifique un comportamiento que pueda
implicar maltrato animal o desconocimiento de los deberes
legales de proteccion a los animales, las administraciones
deberan realizar un llamado de atencion con el fin de
procurar que la conducta se corrija o desaparezca. Si la
conducta genera graves afectaciones a la salud o a la vida
de los animales o es reiterada, a pesar de la intervencion
de la administracion, debera ser puesta en conocimiento
de las autoridades correspondientes.

Articulo 7°. No se podra prohibir la movilizacion de
los animales en los medios de transporte. Para el efecto se
deberan fijar parametros para su traslado seguro, teniendo
en cuenta las necesidades de ventilacion, seguridad,
espacio, proteccion del clima de los animales.

Los prestadores de los servicios de transporte podran
fijar tarifas o espacios diferenciales para el traslado de los
animales que, en todo caso, deberan garantizar la vida,
salud e integridad de los mismos.

Las afectaciones a la salud y la vida de los animales
ocasionadas por la fijacion de condiciones inadecuadas de
transporte por parte de los prestadores del servicio daran
lugar a las responsabilidades penales y administrativas a
las que haya lugar de conformidad con las leyes vigentes.

CAPITULO IV
De los perros de manejo especial

Articulo 8°. Se entendera por perros de manejo
especial aquellos, que:

8.1. Han tenido episodios repetitivos de agresiones a
personas o a otros animales.

8.2. Han sido adiestrados para el ataque y la defensa.

Esta clasificacion serd usada exclusivamente para la
exigencia de determinadas conductas por parte de los
propietarios de dichos animales con el fin de garantizar la

sana convivencia y minimizar el riesgo de afectaciones a
la vida y/o salud de otros seres humanos o animales.

Paragrafo 1. Queda proscrita la utilizacion del
término perros potencialmente peligrosos. Todas las
normas que hagan referencia a esta clasificacion deberan
adoptar el concepto de perros de manejo especial.

Paragrafo 2. El Titulo XIII de la Ley 1801 de 2016,
especialmente lo previsto en el Capitulo IV, la Ley 2054
de 2020 y las normas que las modifiquen, complementen
o deroguen, deberan entenderse de conformidad con las
disposiciones de esta ley.

Articulo 9°. El propietario de un perro de manejo
especial, al igual que de cualquier otro animal de
compaiiia, asumira la total responsabilidad por los dafios
y perjuicios que ocasione el animal a las personas, a otros
animales, a los bienes, a las vias y espacios publicos y al
medio natural, en general.

Los perros de manejo especial deberan permanecer
con trailla y bozal en zonas comunes de inmuebles
sujetos a propiedad horizontal y en el espacio publico. Lo
anterior, con el fin de garantizar la seguridad del animal,
de los otros animales y de las personas que transiten por
la zona.

Se exigira la mayoria de edad para la propiedad,
tenencia y posesion de perros de manejo especial.

Articulo 10. El registro del que trata el articulo 128
de la Ley 1801 de 2016 solo aplicara para los animales
que cumplan lo sefialado en el articulo 8° de la presente
ley, al igual que lo correspondiente para el permiso de
tenencia a que se refiere dicho articulo.

Articulo 11. No se entenderan como perros de
manejo especial aquellos pertenecientes a las siguientes
razas, cruces o hibridos: American Staffordshire Terrier,
Bullmastiff, Déberman, Dogo Argentino, Dogo de
Burdeos, Fila Brasileiro, Mastin Napolitano, Bull Terrier,
American Pit Bull Terrier, de presa canario, Rottweiler,
Staffordshire Bull Terrier, Tosa Japonés y sus mezclas
o cruces, por el simple hecho de serlo. Sin embargo,
reconociendo que se trata de razas fuertes y con el objeto
de promover una tenencia responsable, los perros de
estas razas deberan transitar con trailla y bozal en zonas
comunes y espacio publico y se exigira la mayoria de
edad para su propiedad, tenencia y posesion.

Los propietarios de perros de estas razas podran,
voluntariamente, cumplir con los requisitos que se
establecen en la Ley 1801 de 2016, o las normas que la
modifiquen, frente al registro o la tenencia de una poéliza.

Cuando perros de estas razas, o de cualquier otra,
incurran en ataques a seres humanos o a otros animales,
se aplicara lo dispuesto en el articulo 8° de la presente ley
para efectos de determinar si debe ser calificado como un
perro de manejo especial.

No se prohibira la importacion de estas razas al
territorio nacional, salvo cuando exista un historial de
agresiones, caso en el cual aplicaran las disposiciones
relativas a los perros de manejo especial.

Articulo 12. Las edificaciones con régimen de
propiedad horizontal no podran prohibir la tenencia de las
razas a las que se hace referencia en el articulo anterior.

En el caso de los perros de manejo especial las
edificaciones sujetas a régimen de propiedad horizontal
podran adoptar medidas estrictas dirigidas a los
propietarios de estos perros para garantizar la proteccion,
sana convivencia y seguridad de los demas residentes.
En estos casos se podra limitar el uso de zonas comunes
para la proteccion de los demads residentes y animales, sin
limitar los traslados provisionales que realice el animal
para acceder o salir de las zonas privadas.

Articulo 13. El Sistema Nacional de Proteccion y
Bienestar Animal (Sinapyba) creara, en el término de
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seis (6) meses contado a partir de la fecha de entrada
en vigencia de la presente ley, un protocolo para la
clasificacion de perros de manejo especial de conformidad
con lo previsto en el articulo 8° de la presente ley, asi
como para el manejo de ataques por parte de estos perros.
En dicho protocolo se evaluara el origen de la conducta y
el tratamiento a adoptarse y deberd incluir la valoracion
del animal por parte de un médico veterinario o un médico
veterinario zootecnista.

En todo caso y, para efectos de la clasificacion
segun lo dispuesto en el numeral 8.1. del articulo 8°, se
deberan tener en cuenta las denuncias presentadas sobre
el comportamiento del animal y la realizacion de un
examen médico veterinario para determinar si la conducta
obedece a una caracteristica etoldgica del animal o si
responde a situaciones de maltrato o indebida tenencia
por parte de los propietarios.

Articulo 14. Procedera la aprehension preventiva de
un perro de manejo especial cuando se identifique que la
conducta del animal obedezca a situaciones de maltrato o
cuando su comportamiento se derive de un entrenamiento
inapropiado por parte de sus propietarios.

Solo podra realizarse el sacrificio del animal en los
casos en los que medie concepto veterinario que disponga
que no es posible modificar su conducta y que el perro
representa un riesgo inminente para la seguridad de
seres humanos y otros animales. El Sistema Nacional de
Proteccion y Bienestar Animal (Sinapyba), expedira en el
término de seis (6) meses a partir de la entrada en vigencia
de la presente ley, un protocolo para la realizacion de la
valoracion a la que se refiere este inciso, la cual debera
estar a cargo de un médico veterinario y un etdélogo o
profesional en comportamiento animal.

Articulo 15. El desconocimiento de las obligaciones
previstas en este capitulo sera sancionado de conformidad
con lo previsto en la Ley 1801 de 2016 o las normas que
la modifiquen.

CAPITULO VI

De la prestacion de servicios de guarderia,
colegio, paseo, hoteles, bafio y similares para
animales domésticos de compaiiia

Articulo 16. La prestacion de servicios relacionada
con animales domésticos de compaiiia deberd observar
los principios de proteccion y bienestar animal. De la
misma forma, deberan ser prestados por profesionales o
técnicos preparados para el manejo de los animales y su
conducta.

Para el particular, se informara oportunamente a los
tomadores del servicio sobre la capacitacion del personal
encargado de los animales, previo a la suscripcion del
contrato o acuerdo entre las partes.

Paragrafo. El Servicio Nacional de Aprendizaje
(Sena) podra crear una oferta educativa tendiente a
capacitar a quienes estén interesados en desarrollar
actividades relativas a la prestacion de servicios
relacionada con animales domésticos de compafiia.

Articulo 17. Los prestadores de servicios relacionados
con animales domésticos de compaiiia tendran la calidad
de tenedores de los animales en tanto, no teniendo la
propiedad de los animales, estan a cargo de su cuidado
y bienestar de forma transitoria. Los prestadores de estos
servicios responderan por las afectaciones causadas al
animal, asi como por las afectaciones no patrimoniales
generadas a los propietarios que les sean imputables
a titulo de culpa grave mientras se encuentre bajo su
tenencia.

Articulo 18. Seran deberes de los prestadores de
servicios relacionados con animales:

18.1.Mantener el animal en condiciones locativas
apropiadas en cuanto a movilidad, luminosidad, aireacion,
seguridad, aseo e higiene.

18.2.Suministrarle bebida, alimento en cantidad y
calidad suficientes, asicomomedicinas, inmunobiologicos
y los cuidados necesarios para asegurar su salud,
bienestar y evitarles dafio o enfermedad o muerte, segiin
las instrucciones y el contrato o acuerdo que se tenga con
el propietario.

18.3.Suministrarle abrigo apropiado contra la
intemperie, cuando su especie y las condiciones
climaticas asi lo requieran.

18.4.En los servicios que asi lo requieran, propiciar
momentos y espacios de ejercicio, socializacion,
recreacion y descanso de conformidad con las necesidades
de la especie y particulares del animal.

18.5.No dejarlo transitar libremente fuera de su lugar
de domicilio, residencia, o lugar de paso sin supervision.

18.6. Asegurar la atencion médico veterinaria cuando
asi lo requiera.

18.7.Informar al propietario de cualquier alteracion en
el comportamiento, afectacion en la salud u otra situacion
que se presente con el animal que pueda ocasionarle
riesgos o dafios a su salud o a su vida.

Articulo 19. Seran deberes de los propietarios previa
entrega del animal para la prestacion de algunos de los
servicios de los que trata el presente capitulo:

191.1. Entregar al animal con el esquema de
vacunacion y desparasitacion al dia.

191.2. Informar sobre cualquier patologia,
padecimiento o condicién médico veterinaria especial
que requiera tratamiento o atencion particular por parte
de los prestadores del servicio.

191.3. Entregar, en caso de que sea procedente,
los medicamentos, implementos e instrucciones
necesarias para tratar las patologias, padecimientos o
condiciones particulares del animal, salvo que las partes
acuerden otra cosa.

191.4. Entregar, en caso de que sea procedente,
el alimento adecuado y suficiente para la estadia del
animal con el prestador del servicio, salvo que las partes
acuerden otra cosa.

191.5. Informar sobre cualquier condicion
comportamental que requiera especial atencion,
tratamiento o cuidado por parte de los prestadores del
servicio.

191.6. Entregar informacion veridica,
completa y suficiente sobre el animal, su comportamiento
con otras personas, otros animales o el medio ambiente.

191.7. Entregar informacion veridica,
completa y suficiente sobre sus datos de contacto.

En los casos de abandonos de animales por parte
de los propietarios, los prestadores de servicio podran
iniciar las acciones civiles, comerciales y sancionatorias
correspondientes tanto por los gastos en los que tuviesen
que incurrir, como por el abandono y consecuente
maltrato del animal.

Los prestadores de servicio estableceran un término,
que sera informado a los tomadores de los servicios,
pasado el cual, de no ser reclamado el animal, se podra
proceder a la realizacion de un proceso de adopcion
responsable.

Articulo 20. Los servicios de guarderia, colegio,
paseo, hotel y similares deberan contar con instalaciones
adecuadas para garantizar el descanso, ejercicio,
recreacion, socializacion, alimentacion e hidratacion de
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los animales domésticos de compafiia que tengan bajo su
cuidado.

También deberdn garantizar la custodia efectiva
del animal con el fin de evitar la fuga o pérdida de las
instalaciones determinadas para la prestacion del servicio.
En el caso de salidas, caminatas o demas actividades por
fuera de las instalaciones, las cuales en todo caso deberan
ser informadas y aceptadas por el tomador del servicio, se
deberan observar las medidas necesarias para garantizar
la custodia de los animales y evitar la pérdida de los
mismos o afectaciones a su salud o a su vida.

Se deberd garantizar la atencion veterinaria de
urgencia de los animales cuando asi lo requieran.

Articulo 21. Las guarderias, hoteles, colegios y
similares, asi como las aplicaciones digitales que faciliten
la prestacion de estos servicios, sean personas naturales
o juridicas, deberan estar registradas ante la Camara de
Comercio del lugar donde operen.

Asi mismo, deberan contar con unos términos y
condiciones establecidos de la prestacion del servicio en
los que se regule su actividad, asi como la responsabilidad
de los propietarios de animales que contraten sus
servicios.

Articulo 22. Las guarderias, hoteles, colegios
y similares, asi como las aplicaciones digitales que
faciliten la prestacion de estos servicios, estaran sujetas
a la vigilancia y control de las alcaldias municipales
o distritales en lo que respecta al cumplimiento de las
obligaciones de proteccion y bienestar descritas en la
presente ley y responderdan bajo los procedimientos y
tipificaciones establecidas en la Ley 84 de 1989, la Ley
1774 de 2016, las demas normas en materia de proteccion
y bienestar animal y las que las modifiquen o deroguen.

Articulo 23. Los paseadores urbanos de caninos
deberan pertenecer a una empresa o estar constituidos
como empresas unipersonales y deberan estar inscritos
ante las alcaldias municipales o distritales, registro que
debera renovarse anualmente, el cual debera contener,
como minimo; nombre, documento de identidad,
direccion de residencia, y nimero telefonico del paseador
y/o de la empresa a la que pertenece.

Adicionalmente, deberan contar con una poliza de
seguros de dafios a terceros. En el término de seis (6)
meses después de la entrada en vigencia de la presente ley,
el Ministerio del Interior reglamentara lo correspondiente
a la poliza de la que trata el presente articulo.

Articulo 24. En el caso de los paseadores urbanos
de caninos, los animales deberan ir siempre con correa,
salvo en aquellos espacios destinados para su ejercicio y
socializacion, actividades que deberan estar supervisadas
de forma permanente por el paseador.

Las alcaldias municipales o distritales, en un plazo no
superior a seis (6) meses contados a partir de la entrada en
vigencia de la presente ley y dentro de sus competencias
de proteccion y bienestar animal, deberan regular y
controlar de forma adecuada la prestacion del servicio
de paseadores. Para tal efecto, se tendran en cuenta los
requerimientos necesarios para garantizar la seguridad y
el bienestar de los animales, asi como su cuidado mientras
se encuentran desarrollando dicha actividad.

Articulo 25. Todos los paseadores urbanos de
caninos, asi como las guarderias, colegios y hoteles y
similares, deberan exigir a los propietarios el esquema de
vacunacion y desparasitacion de los animales domésticos
de compaiiia, el cual debera permanecer al dia.

Articulo 26. Los servicios moviles y en los
establecimientos que presten servicios de bafio,
peluqueria, corte de ufias y similares, deberan contar con
zonas apropiadas para el desarrollo de las actividades,

garantizando la salubridad y la seguridad de los animales.
Para tal efecto deberan contar con la autorizacion que
expida la autoridad municipal o distrital competente.

Articulo 27. Los propietarios de establecimientos que
presten los servicios descritos en el articulo anterior, asi
como los particulares que se dediquen a estas actividades,
responderan por cualquier afectacion a la vida y salud
de los animales causadas por negligencia o maltrato, en
los términos del Codigo Civil, el Cédigo de Comercio, la
Ley 1774 de 2016 y deméas normas aplicables.

Estos establecimientos deberan contar con personal
capacitado o contar con un convenio para prestar
atencion veterinaria de urgencia a los animales cuando
asi lo requieran mientras se encuentren bajo su custodia.

Articulo 28. El Ministerio de Salud y Proteccion Social
reglamentara las disposiciones para la implementacion
de bienestar animal relativas a instalaciones y areas en
los consultorios, clinicas y hospitales para la atencion
médico veterinaria de animales, sin perjuicio de las
competencias asignadas al sector salud respecto de
la inspeccion, vigilancia y control de la gestion de los
residuos generados en la atenciéon en salud y otras
actividades.

Para efectos de la vigilancia y control, el Instituto
Colombiano Agropecuario (ICA) adicional a lo
reglamentado anteriormente, vigilard y controlara lo
relacionado con medicamentos de control especial
de responsabilidad del sector pecuario en dichos
establecimientos.

Articulo 29. Los Ministerios de Salud y Proteccion
Social y de Ambiente y Desarrollo Sostenible,
reglamentaran lo relacionado con los requisitos sanitarios
y ambientales respectivamente aplicables a cementerios
y servicios de pompas funebres de animales domésticos
de compaiia.

Articulo 30. El incumplimiento de las disposiciones
previstas en este capitulo sera sancionado con una
multa que oscilara entre los diez (10) y los cincuenta
(50) salarios minimos legales mensuales vigentes, de
conformidad con lo dispuesto en la Ley 84 de 1989 y las
normas que la modifiquen.

Transporte de animales domésticos de compaiiia

Articulo 31. La prestacion de servicios relacionada
con animales domésticos de compaiia que requiera el
transporte por parte de los prestadores del servicio debera
observar las siguientes condiciones:

31.1.Los medios de transporte tendran el
disefio adecuado para transportar la especie animal
correspondiente.

31.2.Los medios de transporte tendran mecanismos
para reducir la posibilidad de hacinamiento, los
amontonamientos y agresiones entre los animales
durante el transporte, cumpliendo con los principios de
ergonomia animal.

31.3.Los medios de transporte tendran que contar con
proteccion adecuada contra el clima.

31.4.En ningln caso debera superarse la capacidad de
los vehiculos, en area comun, cajas o guacales, de modo
tal que las extremidades o partes del animal se encuentren
por fuera.

31.5.Los vehiculos deberan contar con las medidas
de seguridad requeridas para el transporte adecuado
de los animales. Para el efecto deberan mantener
compartimientos amplios, cémodos, que obedezcan
a principios de ergonomia animal, que garanticen la
ventilacion necesaria y que, ademas, tengan un sistema
de seguridad que evite la fuga de los animales.
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Toda infraccion a lo anteriormente sefialado acarreara
lainmovilizacion del vehiculo por parte de las autoridades
de transito y la evacuacion de los animales como medida
preventiva. En este caso los prestadores del servicio
deberan informar inmediatamente a los propietarios sobre
la evacuacion y deberan hacerse cargo de su custodia,
tenencia y cuidado mientras son entregados. En ninglin
caso habra aprehension de los animales por parte de la
Policia u otras autoridades.

Articulo 32. Cuando por circunstancias de caso
fortuito o fuerza mayor los animales permanezcan en
el vehiculo del colegio, hotel, guarderia o similares, un
tiempo que pueda poner en riesgo su salud o integridad
fisica, se les debera suministrar la ventilacion, abrigo o
hidratacion necesaria con el fin de evitar afectaciones a
su salud.

Articulo 33. El incumplimiento de estas sera
sancionado con una multa que oscilara entre un (1) y los
diez (10) salarios minimos legales mensuales vigentes,
de conformidad con lo dispuesto en la Ley 84 de 1989 y
las normas que la modifiquen.

Articulo 34. Vigencia. La presente norma rige a partir
de su promulgacion y modifica la Ley 1801 de 2016 y las
demas normas que le sean contrarias.
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EXPOSICION DE MOTIVOS

1. OBJETO DEL PROYECTO

Teniendo en cuenta que la convivencia con
animales domésticos de compaifiia estd amparada
constitucionalmente y hace parte del ejercicio de
los derechos fundamentales al libre desarrollo de la
personalidad y a la intimidad personal y familiar, este
proyecto de ley pretende fijar las condiciones legales que
garanticen una sana convivencia entre los propietarios de
animales domésticos y el resto de la sociedad.

De la misma forma, se pretende actualizar las normas
vigentes para garantizar el ejercicio pleno de este derecho
bajo los postulados de proteccion y bienestar animal, pero
también partiendo de las responsabilidades que ostentan
quienes conviven con animales domésticos de compaiiia.

Para ese efecto, se proponen modificaciones a las
normas de convivencia establecidas en la Ley 1801
de 2016, particularmente en lo que tiene que ver con
la tenencia de animales domésticos de compafiia en
inmuebles sujetos al régimen de propiedad horizontal;
la definicion y normas relativas a la tenencia de razas
de manejo especial y se propone una regulacion de la
prestacion de servicios con animales.

Esto ultimo atendiendo a que el aumento en la
tenencia de animales domésticos de compaiiia en el pais
ha generado todo un comercio alrededor del cuidado y la
prestacion de distintos tipos de servicios en favor de los
animales.
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A la fecha la regulacion de estos servicios se limita a
lo consagrado en el Cédigo de Comercio, sin que se tenga
en cuenta que de por medio esta la tenencia, cuidado y
responsabilidad de un animal que, desde el afo 2016, es
considerado por nuestra legislacién como un ser sintiente.

Esta falta de regulacion ha derivado en la existencia
de casos en los que la salud de los animales queda
gravemente comprometida e, incluso, algunos han
muerto por no encontrarse en manos de profesionales o
de personal capacitado para brindarles atencion médico
veterinaria o para manipularlos de forma responsable.

Ast las cosas, y atendiendo a la proteccion del vinculo
afectivo interespecie existente entre los seres humanos
y sus animales domésticos de compafiia, se considera
procedente avanzar en una regulacion que proteja a los
animales y que garantice a sus propietarios la suscripcion
de contratos con prestadores de servicios profesionales,
capacitados y responsables para cuidar a sus animales.

2. ANTECEDENTES

Desde muy temprano la jurisprudencia constitucional
ha reconocido que la convivencia con animales
domésticos de compaiiia hace parte del desarrollo de
los derechos fundamentales de los seres humanos al
libre desarrollo de la personalidad y a la intimidad
personal y familiar!. Sobre el particular, el Alto Tribunal
reconocié que una de las causas por las que algunos
seres humanos conviven con animales se explica a partir
del “comportamiento afectivo de los seres humanos, en
donde el animal se convierte en un objeto de carifio y
compaiiia en grado quizds igual o superior a una persona
integrante de la familia o de su nucleo social, al cual
se le destina atencion especial, cuidado y amor”. Estos
eventos, donde se crean fuertes lazos entre los humanos
y los animales pueden incluso involucrar, segiin la propia
Corte, la salud mental de los propietarios de animales por
lo que existe “un estrecho vinculo entre la tenencia de un
animal doméstico con el ejercicio de derechos por parte
de su propietario o tenedor, los cuales deben ser objeto
de proteccion y garantia juridica’.

De lo anterior se desprende entonces que la tenencia
de animales no es equiparable a la tenencia de cualquier
objeto regulado en nuestro ordenamiento juridico por el
libro segundo “de los bienes y de su dominio, posesion,
uso y goce” del Codigo Civil. De hecho, como fue
reconocido en la Ley 1774 de 2016, los animales ya
no son considerados por nuestro ordenamiento juridico
como cosas, sino como verdaderos seres sintientes sobre
los cuales, ademads, recae un mandato de proteccion.

Laregulacion de la convivencia con animales tampoco
es un asunto que competa a las normas ambientales, pues
va mas alla de la simple regulacion de unas especies, su
aprovechamiento y su interaccién con su entorno. La
convivencia con animales es un asunto que se encuentra
estrechamente ligado con el ejercicio de ciertos derechos
constitucionales que se refieren directamente al ser
humano y que, por lo tanto, merecen especial atencion y
proteccién por parte del ordenamiento legal.

De hecho en la actualidad, a través de varios procesos
judiciales, algunos en sede de tutela, otros en sede civil, se
ha buscado reconocer la existencia del concepto “familia
interespecie”. Incluso, algunas entidades publicas, como
el caso del Instituto Distrital de Proteccion y Bienestar
Animal3, han promovido el uso y la aceptacion de este
concepto en virtud del cual los seres humanos conviven

1 Sentencia T-035 de 1997, Corte Constitucional.

2 Ibidem.

3 https://www.animalesbog.gov.co/noticias/las-fami-

lias-interespecie-s%C3%AD-deben-reconocerse

con los animales y los hacen verdaderos miembros de su
familia.

No se trata entonces de una convivencia con animales
con el objetivo de obtener algiin beneficio o provecho
econdémico procedente de la utilizacion de los mismos
para el desarrollo de labores o para la reproduccion y
comercializacion de las crias, sino de una decision libre
y voluntaria de escoger a un animal como verdadero
compafero de vida.

Aunque no hay cifras claras, se estima que en el
pais puede haber alrededor de 5 millones de animales
domésticos de compaiiia®. Sumado a esta cifra, se ha
estimado que puede haber mas de 3 millones de perros
y gatos en situacion de calle, circunstancia que se deriva
de malas tenencias® y que demuestra que es imperativo
regular en detalle el fenomeno de los animales domésticos
de compaiiia en el pais.

El mercado creciente en torno a estos animales movia
un estimado de 3,02 billones de pesos al afio en 20189,
4,9 billones en 2021 y para el 2026 se estimo que creceria
a 6,1 billones. Estas cifras demuestran que la convivencia
con animales no solo va en aumento, sino que la economia
que se esta desarrollando en torno a ella cada vez se
compone de mas servicios que, a su vez, mueven mas
dinero y se consolidan como un sector importante para
el pais.

Planteado este panorama es evidente que el derecho y,
concretamente, el ordenamiento juridico, deben responder
a los retos que se derivan tanto de la convivencia con
animales, como de la creciente prestacion de servicios,
muchos desarrollados por personal no capacitado para
la manipulacion de animales, pues se trata de servicios
distintos a los veterinarios y que, al menos en principio,
no requeririan una profesionalizacion.

La regulacion que sobre estos asuntos se proponga
deberd tener en cuenta los avances en materia de
proteccion y bienestar animal, pero también la proteccion
de los derechos fundamentales de las personas que
libremente escogen animales domésticos de compaiia
para compartir su vida y que, en consecuencia, deben
poder ejercer dicha decisién bajo un marco regulatorio
que los proteja a ellos y que también garantice una buena
convivencia con los demas.

Por eso se propone al Congreso de la Republica la
aprobacién del presente proyecto de ley que actualiza
las normas existentes y que propone normas para regular
asuntos que al dia de hoy no estan siendo atendidos por
el derecho y que estan generando afectaciones a los
animales y a sus propietarios.

Un estudio realizado por el observatorio de De-
sarrollo Econdmico de Bogota en 2019 estimo esta ci-
fra (https://observatorio.desarrolloeconomico.gov.co/
comercio-al-por-menor-industria-servicios/la-economia-
alrededor-de-las-mascotas-en-bogota#:~:text=Se%20es-
tima%20que%?20existe%20alrededor,millones%20y%20
medio%20de%20animales.) Por otra parte, en 2022 el
DANE determiné que “en Colombia el 67% de los hoga-
res conviven con al menos un animal de compaiiia, lo que
se traduce en 4,4 millones de familias.”

https://www.elcolombiano.com/colombia/maltrato-ani-
mal-en-colombia-tiene-a-3-millones-de-perros-y-gatos-
en-la-calle-1.K20197268
https://observatorio.desarrolloeconomico.gov.co/co-
mercio-al-por-menor-industria-servicios/la-economia-
alrededor-de-las-mascotas-en-bogota#:~:text=Se%20es-
tima%20que%20existe%20alrededor,millones%20y%20
medio%20de%20animales.
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2.1. NORMAS VIGENTES

En los tltimos afios se han expedido normas tendientes
a regular la convivencia con animales. La primera norma
que se encargd de este tema fue la Ley 476 de 2002 que
modificaba el entonces Codigo Nacional de Policia,
adicionando un libro para regular la tenencia y registro
de perros potencialmente peligrosos.

Esta norma reguld lo referente a la tenencia de
ejemplares caninos en viviendas urbanas y rurales, fijando
que debian tenerse en cuenta condiciones higiénicas,
sanitarias, de alimentacion y custodia adecuadas y que,
ademas, deberia procurarse la no afectacion a vecinos,
otras personas o para el animal.

La norma permitio el uso de los ascensores y fijo
condiciones para el desplazamiento de los animales.

La Ley 476 también pretendié regular lo que, en
su momento, denomind los perros potencialmente
peligrosos, calificativo que vino a ser modificado en 2020
por la Ley 2054 de la que hablaremos de forma posterior.

Larazon para regular cierto tipo de perros que, a juicio
del legislador del momento podrian representar mayores
riesgos asociados a la convivencia con otros seres
humanos y otros animales, obedecid a la existencia de
animales adiestrados para el ataque y defensa, animales
que han tenido agresiones a personas o a otros animales
y a la existencia de algunas razas con caracteristicas
fenotipicas mas fuertes, en comparacion con otras.

Sin embargo, este ultimo criterio fue incluido
en la legislacién sin un soporte claro, pues pretende
homogeneizar animales pertenecientes a unas razas que
pueden tener caracteristicas variables; deja por fuera,
sin explicacion alguna, a otras razas que pueden tener
caracteristicas fenotipicas similares a las sefialadas en
la norma; desconoce caracteristicas que pueden estar
presentes en otras razas y que también podrian ser
indicativas de una posible raza fuerte que requiera un
manejo especial y ademas incluye a las mezclas de razas
de forma genérica, sin una razon clara.

Aparentemente, el Congreso Colombiano decidid
adoptar la tesis acogida también por Espafia segin
la cual, ciertos perros tienden a ser mas propensos a
desarrollar comportamientos agresivos en virtud a
ciertas caracteristicas genéticas o fenotipicas y por eso
su tenencia debe estar regulada o, como lo plantea la Ley
1801 de 2016, limitada y vigilada por las autoridades,
con el fin de evitar afectaciones a otros seres humanos o
a otros animales.

Para el efecto, la ley determind que los propietarios
de los perros potencialmente peligrosos deben tener
una poéliza que garantice que, ante un ataque o una
afectacion, puedan responder por los dafios y/o perjuicios
ocasionados. De la misma manera, ordend un censo de
dichos ejemplares ante las alcaldias; se determiné que se
podia prohibir la tenencia de estos animales en conjuntos
cerrados y edificios con régimen de propiedad horizontal
y fij6 condiciones para los albergues de estos animales.

Posteriormente fue expedida casi al tiempo de la Ley
1774 de 2016, la Ley 1801 del mismo afio, mas conocida
como el “Codigo Nacional de Seguridad y Convivencia
Ciudadana”. Esta norma que derogo el Codigo Nacional
de Policia incluyo6 un capitulo II denominado “animales
domeésticos o mascotas”.

Partiendo de las disposiciones de la Ley 476, la 1801
cre6 el mandato de la creacion de centros de bienestar
animal en todos los distritos y municipios, la promocion
de la adopcion y el control de los animales que se
encuentren en via publica.

La norma, que contempla ademas un procedimiento
sancionatorio para quienes incumplan las normas relativas

a la convivencia, determina los “comportamientos
que ponen en riesgo la convivencia por la tenencia de
animales” y prohibe las peleas caninas.

La ley también establecido reglas especificas para
la cesion de propiedad de los perros potencialmente
peligrosos y prohibid su importacion y crianza. También
fijo6 comportamientos contrarios a la convivencia
particulares para estos animales, asi como unas sanciones
correspondientes.

Partiendo de los mismos criterios de la Ley 476
de 2002, la Ley 1801 mantuvo las razas consideradas
potencialmente peligrosas y amplio el catdlogo, una vez
mas sin un fundamento claro para el particular.

Ahora bien, en lo que tiene que ver a las ahora
denominadas razas de manejo especial, hay que decir
que a la fecha las disposiciones vigentes no solo no han
cumplido su cometido, sino que ademas han generado
una estigmatizacion frente a ciertas razas, lo cual ha
derivado en abandonos y maltrato frente a centenas de
animales en el territorio nacional.

Si bien el espiritu de las normas ha sido positivo, la
ligereza con la que se fue creando una lista de razas a las
que se les fue exigido un comportamiento diferenciado
ha llevado a que no haya una real preocupacioén sobre
el problema de fondo y son los perros con problemas de
comportamiento, particularmente los perros agresivos,
que pueden ser de distintas razas.

Actualmente las autoridades se han enfocado en exigir
los requisitos dispuestos en este capitulo solo a los perros
de las razas enlistadas, pero no hay un protocolo para
caracterizar a un perro como potencialmente peligroso,
ahora de manejo especial, bajo las dos primeras
circunstancias: perros entrenados para el ataque o perros
que tengan historial de ataques.

Esto ha llevado a que no haya un control efectivo de
los perros sobre los cuales realmente debe recaer una
tenencia especial y que se esté afectando otros perros de
las razas descritas que, por el contrario, no tienen historial
de ataques, ni problemas de comportamiento.

La Ley 2054 de 2020 fue expedida justamente para
solucionar parte de este problema y la primera medida
adoptada fue cambiar la denominacion de perros
potencialmente peligrosos a perros o razas de manejo
especial, esto con el fin de luchar contra la estigmatizacion
de estos animales y de sus propietarios.

Esta norma también solucion6 algunos problemas que
se habian generado con las disposiciones de las Leyes
476 y 1801, pues a raiz de las regulaciones expedidas
frente a los inmuebles sujetos al régimen de propiedad
horizontal, varias administraciones habian procedido a
limitar el transito y a desestimular la tenencia de animales
en estos lugares, incluso en contravia de la jurisprudencia
de la Corte Constitucional al respecto’.

La Ley 2054 se enfocd en fomentar la creacion de
centros de bienestar municipales y distritales y fomento
el apoyo a las entidades sin 4nimo de lucro que se
dedican al rescate, rehabilitacion y adopcion de animales
en situacion de calle.

Esta norma también aclar6 que no puede prohibirse
el transito ni la permanencia de animales domésticos de
compaiiaen laszonas comunes, reiterando las condiciones
de movilizacion y aclaré que los administradores estan
facultados para no aplicar las normas de los manuales de
convivencia que desconozcan este mandato.

7 Ver Sentencias: T-035 de 1997, T-155 de 2012,
T-034 de 2013 C-439 de 2011, entre otras.



GACETA DEL CONGRESO 930

Jueves, 27 de julio de 2023

Pégina 9

3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Si bien la Ley 2054 de 2020 fue un gran avance
frente a las normas existentes que regulan la convivencia
con animales domésticos de compafia, es necesario
actualizar nuevamente dichas normas con el objetivo de
reconocer de forma definitiva que la tenencia de animales
domésticos de compaiiia, como ya lo ha dicho la Corte
Constitucional, se refiere al ejercicio de los derechos
fundamentales de los ciudadanos y que, por ende, debe
estar protegida y no puede ser desestimulada.

De la misma forma, es necesario fijar las
responsabilidades de los propietarios de estos animales,
fomentar la tenencia responsable basada en la atencion de
estas responsabilidades y actualizar las normas aplicables
en los inmuebles sujetos a propiedad horizontal, asi como
el rol de las administraciones que también debe tener en
cuenta el mandato de proteccion animal.

Es necesario también actualizar las normas relativas
al transporte que, como ya lo ha dicho la Corte
Constitucional, no puede tener limitaciones frente a la
locomocién de estos animales, pero ademads es necesario
otorgar herramientas efectivas para el control, vigilancia
y tenencia de los perros de manejo especial.

Por eso este proyecto plantea un nuevo enfoque
tendiente a la identificacién, seguimiento y tenencia
responsable de los perros que hayan presentado episodios
repetidos de ataques a seres humanos o a otros animales
o0 a los que hayan sido entrenados para el ataque que son
los que, como sociedad, deben preocuparnos y sobre los
que debe haber un cuidado especial.

Para esto, este proyecto determina la forma en la
que se clasifica un perro de manejo especial cuando la
causal sea tener historial de ataques, pero también tiene
en cuenta las circunstancias que pueden haber derivado
en este comportamiento.

Lo anterior, pues no se debe desconocer que muchas
veces los animales atacan en razén a los maltratos que
sufren o a la no satisfaccion de sus necesidades vitales, lo
que los lleva a pelear por recursos de comida, espacio o a
no tener una buena socializacion.

Asi las cosas, se busca que mas que estigmatizar a una
raza o a un animal, las autoridades cumplan con el deber
de identificar a aquellos animales que pueden generar
mayores riesgos a los seres humanos, a otros animales y
en general al entorno, pero también preocupandose por
las razones de ese comportamiento y las probabilidades
de corregirlo, previo a pensar en una sancién o en una
medida mas radical frente al animal.

Con este enfoque finalmente se podran identificar
de forma plena a los animales que han sido entrenados
para ataques, que ya han cometido ataques y sus
propietarios deberan implementar medidas de tenencia
responsable mas estrictas y se dejara de desestimular
la tenencia de perros de ciertas razas que mantienen un
buen comportamiento en razén a que media una tenencia
responsable por parte de sus propietarios.

Las medidas que aqui se proponen obran entonces en
beneficio de los animales, pero también de la sociedad
que contara con herramientas mas efectivas para controlar
las malas tenencias y los animales que generen mayores
riesgos con sus comportamientos.

Ahora bien, en lo que respecta a las razas que habian
venido siendo sefialadas por las normas, este proyecto
propone que los propietarios que deseen adoptar las
disposiciones relativas a los perros de manejo especial lo
pueden hacer, sin que se vean obligados a ello, salvo que
sus animales presenten episodios de agresiones, caso en
el cual se deberd activar el procedimiento para determinar
si deben ser calificados bajo dicha denominacion.

Ademas de los temas anteriores, y como ya habia
sido anticipado, este proyecto busca regular la prestacion
de servicios relacionados con animales domésticos de
compaiia pues a la fecha unicamente estan regidos por
las disposiciones comerciales, sin que se tenga en cuenta
el mandato de proteccion animal aplicable sobre la labor
desarrollada.

Asi las cosas, el proyecto busca una profesionalizacion
o al menos una capacitacion por parte de los prestadores
de este tipo de servicios, asi como la fijacion de unas
condiciones locativas que garanticen la integridad y
proteccion de los animales a cargo.

También se fijan unas responsabilidades de los
propietarios al momento de tomar el servicio, en desarrollo
de los deberes que se derivan de una tenencia responsable
y que se extienden a la entrega de informacion veraz,
suficiente y oportuna sobre la condicion, temperamento,
comportamiento, patologias y demds circunstancias
relevantes para garantizar la proteccion y el cuidado del
animal y de los deméas animales y personas, durante la
prestacion del servicio.

El proyecto incluye también unas disposiciones
especificas relativas al transporte de los animales para
garantizar su proteccion y evitar afectaciones a su salud o
a su vida, especialmente en los transportes relacionados
con la prestacion de servicios por parte de terceros.

4. CONSTRUCCION DEL PROYECTO

Las disposiciones de la presente iniciativa hacen parte
del trabajo realizado en el marco de la Construccion del
Codigo Nacional de Proteccion y Bienestar Animal que
fue radicado inicialmente el 4 de octubre de 2019 por el
honorable Representante Juan Carlos Losada Vargas
y publicado en la Gaceta del Congreso nimero 100 de
2019.

Esta iniciativa conto con la realizacion de catorce (14)
audiencias publicas regionales, solicitadas por el ponente
y autor, a fin de conocer las realidades particulares de
cada region y asi enriquecer con nuevos insumos la
construccion de esta ponencia.

Las audiencias publicas fueron realizadas durante el
4 de febrero y el 12 de marzo de 2020 en las ciudades
de Ibagué, Armenia, Manizales, Pereira, Santa Marta,
Barranquilla, Cartagena, Popayan, Cali, Villavicencio,
Cucuta, Bucaramanga, Medellin y Bogota.

Desafortunadamente, con ocasion de la dificultad que
implico el desarrollo de las sesiones virtuales en razéon
de la emergencia sanitaria decretada por el COVID-19,
el proyecto no alcanz6 a ser debatido y, en consecuencia,
fue archivado.

La iniciativa se radico nuevamente el 20 de Julio
de 2020. El proyecto fue publicado en la Gaceta del
Congreso nimero 641 de 2020 y fue recibido en la
Comision Primera Constitucional de la Camara de
Representantes el 13 de agosto de la misma anualidad,
donde se acumul6 por unidad de materia con el Proyecto
de ley namero 081 de 2020 Camara, por medio del cual
se incorporan las mutilaciones como forma de maltrato
animal.

Los dias 14 y 20 de abril el proyecto fue discutido en
la Comision Primera de la Camara de Representantes, en
donde fue aprobado por unanimidad. El texto aprobado
fue publicado el 17 de junio de 2020.

El8 de septiembre de 2021 fue radicada ante la plenaria
de la Camara de Representantes una proposicion que
pretendia la realizacion de una nueva audiencia publica
previo a la radicacién de la ponencia para segundo debate
del proyecto. La proposicion fue aprobada y la audiencia
tuvo lugar el 20 de septiembre a las 2:00 p. m. de forma
virtual.
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En la audiencia participaron mas de 100 personas
y se recibieron opiniones, comentarios y sugerencias
sobre varios de los articulos aprobados en primer debate.
De la misma forma, se recibieron documentos escritos
adicionales para la construccion de la ponencia.

No obstante, el proyecto fue archivado en virtud de lo
dispuesto en el articulo 162 de la Constitucion Politica de
1991 y del articulo 190 de la Ley 5* de 1992.

La iniciativa fue radicada nuevamente el 20 de julio
de 2022 y nuevamente se realizd una audiencia publica
el 22 de septiembre de la misma anualidad, esta vez de
forma presencial en el recinto de la Comisién Primera
Constitucional.

El proyecto finalmente fue retirado por sus autores
ante la evidencia de la dificultad para debatir en conjunto
una iniciativa tan compleja y extensa, por lo que para
esta nueva legislatura se decidi6 separar tematicamente
algunos de los capitulos construidos a partir de las
audiencias sefialadas y de incontables mesas de trabajo,
con el fin de lograr avanzar en la legislacion relativa a la
proteccion animal.

Asi las cosas, las disposiciones propuestas en este
capitulo han sido construidas de la mano de fundaciones,
rescatistas, colegios, hoteles, guarderias, paseadores,
autoridades nacionales 'y locales, veterinarios,
asociaciones de veterinarios, activistas, académicos y, en
general de todos los ciudadanos que han participado en
los diferentes espacios de socializacion y que, por tanto,
legitiman lo que aqui se propone.

5. COMPETENCIA DEL CONGRESO PARA
REGULAR LA MATERIA.

CONSTITUCIONAL:

Articulo 150. Corresponde al Congreso hacer las
leyes. Por medio de ellas ejerce las siguientes funciones:

1. Interpretar, reformary derogar las leyes.

2. Expedir codigos en todos los ramos de la
legislacion y reformar sus disposiciones.

3. Aprobar el Plan Nacional de Desarrollo y
de inversiones publicas que hayan de emprenderse o
continuarse, con la determinacion de los recursos y
apropiaciones que se autoricen para su ejecucion, y las
medidas necesarias para impulsar el cumplimiento de
los mismos.

4. Definir la division general del territorio con
arreglo a lo previsto en esta Constitucion, fijar las bases
y condiciones para crear, eliminar, modificar o fusionar
entidades territoriales y establecer sus competencias.
(Subrayado por fuera del texto).

LEGAL:

LEY 3" DE 1992. POR LA CUAL SE EXPIDEN
NORMAS SOBRE LAS COMISIONES DEL
CONGRESO DE COLOMBIA Y SE DICTAN
OTRAS DISPOSICIONES.

Articulo 2°. Tanto en el Senado como en la
Cdamara de Representantes funcionaran Comisiones
Constitucionales Permanentes, encargadas de dar
primer debate a los proyectos de acto legislativo o de ley
referente a los asuntos de su competencia.

Las Comisiones Constitucionales Permanentes en
cada una de las Camaras seran siete (7) a saber:

Comision Primera.

Compuesta por diecinueve (19) miembros en
el Senado y treinta y cinco (35) en la Cdmara de
Representantes, conocera de: reforma constitucional;
leyes estatutarias, organizacion territorial; reglamentos
de los organismos de control; normas generales sobre
contratacion administrativa; notariado y registro;

estructura y organizacion de la administracion nacional
central; de los derechos, las garantias v los deberes;
rama legislativa; estrategias y politicas para la paz;
propiedad intelectual; variacion de la residencia de los
altos poderes nacionales; asuntos étnicos. (Subrayado
por fuera del texto).

LEY 5" DE 1992. POR LA CUAL SE EXPIDE EL
REGLAMENTO DEL CONGRESO; EL SENADO Y
LA CAMARA DE REPRESENTANTES

Articulo 6°. Clases de funciones del Congreso. El
Congreso de la Republica cumple:

(...)

2. Funcion legislativa, para elaborar, interpretar,
reformary derogar las leyes y codigos en todos los ramos
de la legislacion.

Teniendo en cuenta que el presente proyecto regula
la convivencia con animales partiendo de que la misma
hace parte del ejercicio de derechos fundamentales, sin
que hagan parte del nticleo esencial de dichos derechos y
por ende no requieran el tramite de una ley estatutaria, se
considera que la presente iniciativa debe hacer curso por
la Comision Primera Constitucional.

Lo anterior, sumado al hecho que se modifican algunas
disposiciones de la Ley 1801 de 2016, norma que surtio
su tramite por dicha comision.

1. CONFLICTO DE INTERES

Dando alcance a lo establecido en el articulo 3° de la
Ley 2003 de 2019, por la cual se modifica parcialmente
la Ley 5* de 1992, se hacen las siguientes consideraciones
a fin de describir la circunstancias o eventos que podrian
generar conflicto de interés en la discusion y votacion
de la presente iniciativa legislativa, de conformidad con
el articulo 286 de la Ley 5* de 1992, modificado por el
articulo 1° de la Ley 2003 de 2019, que reza:

“Articulo 286. Régimen de conflicto de interés
de los Congresistas. Todos los Congresistas deberan
declarar los conflictos de intereses que pudieran surgir
en ejercicio de sus funciones.

Se entiende como conflicto de interés una situacion
donde la discusion o votacion de un proyecto de ley o
acto legislativo o articulo, pueda resultar en un beneficio
particular, actual y directo a favor del Congresista.

a) Beneficio particular: aquel que otorga un
privilegio o genera ganancias o crea indemnizaciones
economicas o elimina obligaciones a favor del
congresista de las que no gozan el resto de los ciudadanos.
Modifique normas que afecten investigaciones penales,
disciplinarias, fiscales o administrativas a las que se
encuentre formalmente vinculado.

b)  Beneficio actual: aquel que efectivamente se
configura en las circunstancias presentes y existentes
al momento en el que el Congresista participa de la
decision.

¢) Beneficio directo: aquel que se produzca de
forma especifica respecto del Congresista, de su conyuge,
compariiero o compaiiera permanente, o parientes dentro
del segundo grado de consanguinidad, segundo de
afinidad o primero civil...”.

Sobre este asunto la Sala Plena Contenciosa
Administrativa del Honorable Consejo de Estado en su
Sentencia 02830 del 16 de julio de 2019, M. P. Carlos
Enrique Moreno Rubio, sefialé que:

“No cualquier interés configura la causal de
desinvestidura en comento, pues se sabe que solo lo serd
aquel del que se pueda predicar que es directo, esto es, que
per se el alegado beneficio, provecho o utilidad encuentre
su fuente en el asunto que fue conocido por el legislador;
particular, que el mismo sea especifico o personal, bien
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para el congresista o quienes se encuentren relacionados
con él; y actual o inmediato, que concurra para el
momento en que ocurrio la participacion o votacion del
Congresista, lo que excluye sucesos contingentes, futuros
o imprevisibles. También se tiene noticia que el interés
puede ser de cualquier naturaleza, esto es, economico o
moral, sin distincion alguna”.

Se estima que la discusion y aprobacion del presente
proyecto de ley podria generar conflictos de interés en
razén de beneficios particulares, actuales y directos a
favor de un congresista, de su conyuge, compafiero o
compafiera permanente o pariente dentro del segundo
grado de consanguinidad, segundo de afinidad o primero
civil, conforme a lo dispuesto en la ley, que tenga
participaciéon en empresas dedicadas a la prestacion
de servicios veterinarios, de guarderia, colegio, hotel,
peluqueria o similares con animales domésticos de
compafiia.

No se considera que haya conflicto de interés en los
casos en los que los Congresistas convivan con un animal
doméstico de compaiia, pues se trata de disposiciones
generales sobre convivencia que no implicarian beneficios
directos de ninguna indole econdomica o particular, mas
alla de Ia fijacion de las normas relativas a la tenencia
responsable y a la proteccion de la convivencia con
animales como la manifestacion del desarrollo de
derechos fundamentales.

Es menester senalar, que la descripcion de los
posibles conflictos de interés que se puedan presentar
frente al trdmite o votacion del presente proyecto de ley,
conforme a lo dispuesto en el articulo 291 de la Ley 5 de
1992 modificado por la Ley 2003 de 2019, no exime al
Congresista de identificar causales adicionales en las que
pueda estar incurso.

De los honorables Congresistas,

JUAN CARLOS LOZADA VARGAS
Representante a la Camara por Bogota
Partido Liberal Colombiano
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PROYECTO DE LEY NUMERO 007 DE 2023
CAMARA

por medio del cual se reconocen los deportes
electronicos (eSports) y las actividades Geek como
una categoria deportiva en Colombia, asi como sus
comunidades con el fin de contribuir en su crecimiento y
desarrollo en todo el territorio nacional y se dictan otras
disposiciones. (Ley de los eSports).

Bogota, D. C., 20 de julio de 2023



Péagina 12

Jueves, 27 de julio de 2023

GACETA DEL CONGRESO 930

Doctor

JAIME LUIS LACOUTURE PENALOZA
Secretario General

Céamara de Representantes

Ciudad

Referencia: Radicacion proyecto de ley

En nuestra condiciéon de miembros del Congreso
de la Republica y en uso del derecho consagrado en el
articulo 150 de la Constitucion Politica de Colombia, por
su digno conducto nos permitimos poner a consideracion
de la Honorable Cédmara de Representantes el siguiente
proyecto de ley, por medio del cual se reconocen los
deportes electronicos (eSports) y las actividades Geek
como una categoria deportiva en Colombia, asi como sus
comunidades con el fin de contribuir en su crecimiento y
desarrollo en todo el territorio nacional y se dictan otras
disposiciones. (Ley de los eSports).

P

JUAN CARLOS LOZADA VARGAS
Representante a la Camara por Bogota
Partido Liberal Colombiano

- yhlkly, v

Julio Alberto Elias Vidal
Senador de la Republica

Cordialmente,

Juan Sebastidn Gémez Gonziles
Representante a la Camara por Caldas
Nuevo Liberalismo
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Representante a la Cdmara
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PROYECTO DE LEY NUMERO 007 DE 2023
CAMARA

por medio del cual se reconocen los deportes
electronicos (eSports) y las actividades Geek como
una categoria deportiva en Colombia, asi como
sus comunidades con el fin de contribuir en su
crecimiento y desarrollo en todo el territorio nacional
y se dictan otras disposiciones.

El Congreso de Colombia
DECRETA:
CAPITULO I

Definiciones del ambito de derecho, sectores y
aplicaciones

Articulo 1°. Objeto. La presente ley tiene como
objeto el reconocimiento de los deportes electronicos
(eSports) y las actividades Geek como una categoria
deportiva en Colombia. También se pretende reconocer
a las comunidades que desarrollan estas practicas, con el
fin de contribuir en su crecimiento y desarrollo en todo el
territorio nacional.

Articulo 2°. Definiciones. Para efectos de lo previsto
en esta ley y en las normas relativas a los deportes
electronicos (eSports) se entiende por:

1. eSports: Los deportes electronicos (eSports)
son una forma de competencia, aficionada o profesional
que se lleva a cabo en plataformas tecnologicas usando
formatos virtuales como son los videojuegos. Los
jugadores compiten de forma individual o grupal en
diferentes disciplinas y categorias de manera virtual o
simulada, siguiendo unas reglas establecidas.

2. Actividades Geek: Actividades recreo
competitivas digitales no profesionales que practica un
individuo, tales como deportes electronicos (eSports) y
videojuegos, especialmente cuando abordan temas como
la ciencia ficcion.

3. VideoJuego: Juegos de video por computador
y/o simuladores, o consolas de videojuegos, y/o cualquier
otro instrumento, que en su desarrollo utilice imagenes
visuales electronicas o similares.

CAPITULO II
Reconocimiento de los deportes electréonicos

Articulo 3°. Reconocimiento de los deportes
electronicos - eSports. Reconodzcanse los deportes
electronicos (eSports) como una actividad de naturaleza
deportiva ante el Ministerio del Deporte y el Sistema
Nacional del Deporte.
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Articulo 4°. Definicion de deporte electronico.
Adicionese un nuevo inciso al articulo 16 de la Ley 181
de 1995, el cual quedara asi:

Deporte electronico. Los deportes electronicos
(eSports) son una forma de competencia, aficionada
(actividades geek) o profesional que se lleva a cabo en
plataformas tecnologicas, digitales, electronicas y/o
de ambientes virtuales, usando formatos como son los
videojuegos. Los jugadores compiten de forma individual
o grupal en diferentes disciplinas y categorias, siguiendo
las reglas establecidas por las instituciones reconocidas
por el Ministerio del Deporte a través de sus instituciones
adscritas, el Comité Olimpico Colombiano.

Paragrafo 1°. Los deportes electronicos reconocidos
por el COI Comité Olimpico Internacional y/o Ia
federacion internacional en esta materia seran los tenidos
en cuenta para efectos de esta definicion, los cuales son:

a) Tiro con arco
b) Béisbol

c) Ajedrez

d) Ciclismo

e) Baile deportivo
f)  Automovilismo
g) Vela

h) Tenis

1)  Taekwondo

Paragrafo 2°. Las actividades recreocompetitivas
digitales no profesionales (actividades Geek) seran
reconocidas por mindeporte a través de su postulacion por
medio de las federaciones que reconozca el Ministerio
del Deporte y sus instituciones adscritas.

CAPITULO III

De la aplicacién, la promocién y la orientacién los
videojuegos

Articulo 5°. Recreacion 'y aprovechamiento

del tiempo libre con componente digital, virtual y

electronico. Adicidnese un nuevo inciso al articulo 5° de
la Ley 181 de 1995:

Recreacion y Aprovechamiento del Tiempo Libre
con componente digital, virtual y electronico. Todas
aquellas actividades Geek disefiadas, elaboradas y
promovidas libremente por las personas en ambientes
virtuales, utilizando componentes analogos y/o digitales
relacionadas con la fantasia y el entretenimiento no
comercial, aficionada y competitiva.

Articulo 6°. El Ministerio del Deporte promovera y
orientara la conformacion de asociaciones, federaciones,
grupos, clubes o equipos para la categoria de deportes
electronicos (eSports) y actividades Geek. Dichas
asociaciones seran objeto de vigilancia y control, por
parte de la autoridad nacional competente.

Articulo 7°. El Ministerio del Deporte, a través del
Sistema Nacional del Deporte, reconocera los diferentes
organismos tales como: las ligas, equipos, profesionales
e-Sports y asociaciones recreo competitivas digitales no
profesionales Geek que haran parte del sector deporte.

Articulo 8°. El Ministerio del Deporte podra difundir
y desarrollar actividades para la promocion y practica de
deportes electronicos (eSports) y actividades Geek en el
territorio nacional. Para este propoésito, podra celebrar
convenios interadministrativos con entidades del orden
nacional y local; asi como la realizacion de alianzas con
organismos internacionales de cualquier naturaleza para
el desarrollo de este sector.

Articulo 9°. El Ministerio del Deporte acompafiara
a los entes territoriales en el diseflo de planes para la

creacion de infraestructura, adecuacion de escenarios y
disposicion de equipamientos para la practica segura de
los deportes electronicos (eSports) y actividades geek, asi
como velar la inspeccion vigilancia y control, en temas
de su mantenimiento y adecuacion de la infraestructura,
a fin de lograr permitir su practica permanente.

Articulo 10. El Ministerio del Deporte coordinara
la vinculacion de actores privados y poblacion civil
interesada del nivel local o nacional, en el diseno de
planes, programas, proyectos y estrategias para la difusion
y el fomento de los deportes electronicos (eSports) y las
actividades Geek, para su posicionamiento y liderazgo
como acciones ludico-recreativas.

CAPITULO IV
Disposiciones finales

Articulo 11. Los Organismos que integran el Sistema
Nacional del Deporte, tendran seis (6) meses contados
a partir de la vigencia de la presente ley para acomodar
sus diferentes planes, programas y proyectos a las nuevas
disposiciones relacionadas a los deportes electronicos
eSports y de esta manera integrarlos plenamente al
sistema.

Paragrafo. Autoricese a las Entidades competentes
en actualizar y modificar el Plan decenal del Deporte, la
Recreacion, la Actividad Fisica y el Aprovechamiento
del tiempo libre, a fin de incluir en sus diferentes lineas
de accion los deportes electronicos (eSports) reconocidas
por esta Ley, los cuales estaran de manera permanente y
perteneceran en ellos.

Articulo 12. Financiacion. El Gobierno nacional
apropiara en la Ley del Presupuesto General de la Nacion,
para cada vigencia fiscal, los recursos necesarios para
cubrir los gastos tendientes a financiar las disposiciones
de la presente ley.

Articulo 13. Vigencia. La presente ley rige a partir de
la fecha de su promulgacion y deroga las disposiciones
que le sean contrarias.

Cordialmente,

i

JUAN CARLOS LOZADA VARGAS
Representante a la Camara por Bogota
Partido Liberal Colombiano

ik

Juan Sebastidan Gémez Gonzéles
Representante a la Camara por Caldas
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EXPOSICION DE MOTIVOS

1. ANTECEDENTES

La importancia del deporte ha venido llamando la
atencionde los gobiernos por cuentade cambios innegables
en la salud de la poblacion alrededor del mundo. Por una
parte, se hace apremiante promover habitos saludables y
por otra ajustarse a la transicion generacional, la cual ha
traido consigo una vision diferente de los jovenes frente a
lo que es el deporte, el aprovechamiento del tiempo libre,
las expresiones artisticas y los alcances que su practica
pueda tener.

Si bien es cierto que desde el afio 2002 el informe
de Unicef, “Deporte, Recreacion y Juego”, reconoce
que estos tres aspectos influyen positivamente en la salud
fisica y mental”8; lo cierto es que las autoridades en la
materia afrontan grandes retos por cuenta de los cambios
que han acompafiado a las versiones tradicionales del
deporte, como el surgimiento de nuevas disciplinas, en
otros niveles y de mayor exigencia.

A estas nuevas versiones se les suele conocer como
deportes extremos, definidos como “foda aquella
actividad de ocio o de nivel profesional, que comporta
una real o aparente peligrosidad por las condiciones
dificiles o extremas en las que se practican”. Implican
determinada dosis de exigencia fisica y mental, y en su

8 Informe: Deporte, Recreacion y Juego. Unicef. 2004.

http://www.unicef.org/spanish/publications/files/5571

mayoria se desarrollan al aire libre y son de prdactica
individual™ .

Sin embargo, es importante mencionar que, durante
el trabajo de exploracion realizado para la presentacion
de esta iniciativa, diferentes grupos que realizan
este tipo de actividades han tenido la oportunidad de
participar en competencias de indole internacional, por
lo que es claro que la Denominacion “General Electrical
Engineering Knowledge” (Geek) por sus siglas en inglés,
es una expresion anglosajona que varia su significado
en Latinoamérica dependiendo del pais y la cultura del
mismo. Hoy en dia, en pleno siglo XXI, podriamos decir
que un geek es entusiasta de un tema o campo en particular,
esta orientado en coleccionar, reunir datos y recuerdos
relacionados con su tema de interés; esti obsesionado con
lo més nuevo, lo més cool, lo méas de moda que su tema
tiene para ofrecer!? principalmente para pasar su tiempo
paraser “sociable”, las actividades ludico recreativo en los
campos de: la cultura popular del 7™° arte-cine, las tiras o
historietas comicas, la literatura, las actividades de ocio,
series de television, las actividades fisicas competitivas
electronicas y los videojuegos, especialmente, cuando
abordan temas como la ciencia ficcidn, con el sano uso de
la tecnologia y los medios virtuales; aunque estos no sean
grandes expertos en la informatica o la computacion; y
estan aislados de la sociedad “normal” americana. Los
grados de “Geekismo”, van desde los fans de la ciencia
ficcion, amantes de los videojuegos, los programadores y
ordenadores, razon por la cual en lo sucesivo se adoptara
esta expresion.

1.1. LOS VIDEOJUEGOS EN EL MUNDO- UNA
INDUSTRIA ALTAMENTE EXITOSA

Tomado de Mercado Global de Videojuegos por
Region. 2017 Global Games Market Report, Newzoo.

De acuerdo con el Informe Anual del Mercado de
Videojuegos elaborado por Newzoo, el mercado global
de videojuegos para 2017 representd 108.9 billones de
dodlares y tuvo un crecimiento del 7.8% respecto al afio
anterior.

Este mercado estd altamente concentrado en Asia
Pacifico y Norte América. De acuerdo con datos de
Newzoo, para 2017, Asia representaba el 47% del
mercado, seguido por Norteamérica con un 25%,
Europa y Africa con un 24% y América Latina, que solo
representa un 4%.

Si bien América latina es la regién del mundo con
menos participacion en el mercado de videojuegos, es
una de las de mayor crecimiento respecto al afio anterior.
Mientras Asia, crecio un 9.2%, Europa, Medio Oriente y
Africa un 8.0% y Norte América un 4.0%, Latinoamérica
crecio un 13.9%.

EUROPE,
MIDOLE EAST & AFRICA

$26.2Bn

LATIN AMERICA

S|o-|a'_'s-an

VT

Mercado Global de Videojuegos por Region. 2017
Global Games Market Report, Newzoo.

9 http://desportesextremos.blogspot.com/2008/11/
definicion-de-deportes-extremos.html
10 Burr Settles https://www.bbc.com/mundo/noti-

cias/2013/06/130624 tecnologia_geek nerd defini-

SPORT_SP.pdf
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Por otra parte, 20 paises representan el 89,8% del total
de ingresos que genera esta industria, de los cuales los
cuatro primeros, China con ingresos de $27,5 billones
de dolares, Estados Unidos con $25 billones de dolares,
Japon con $12.5 billones de dodlares y Alemania con
$4.4 billones de dolares, representan cerca del 63,7% del
mercado mundial.

En cuanto al mercado por segmentos, por primera
vez los videojuegos para smartphones superaron en
ingresos al mercado de las consolas, que han venido
disminuyendo los ultimos afios. Para 2017 el segmento
de los videojuegos juegos moviles representd el 32% del
mercado, seguido por videojuegos para consolas con un
31% vy videojuegos para PC con 27% también. Con el
auge de los smartphones, las consolas moviles han tenido
un alto retroceso al punto de no representar una cuota
significativa en el mercado.

BROWSER PC GAMES

$33.5Bn

#HEN Yo

ASF WAL

$108.9B8n

+7a%

oy

10%

$35.3Bn

$10.8Bn I;I

Mercado de Videojuegos por segmento. 2017 Global
Games Market Report, Newzoo.

Por ultimo, las proyecciones del sector ponen las
esperanzas en el segmento de los videojuegos para
teléfonos inteligentes. Se proyecta que a 2020 el
mercado global de videojuegos tendra un valor de $128.5
billones de dolares, donde un 40% correspondera al
segmento de juegos para moviles. Por su parte se prevé
una estabilizacion de los juegos para PC y un lento
decrecimiento del mercado de consolas.

_— spp7en VRSN
$108.58n

— S10L1En
SEGMENT BREAKDOWN
OF GLOBAL GAMES REVENUES
TOWARD 2020
# COMSOLE
® TAELET
# (SHARTIPHONE
# BOYED/DOWHLEADED PC
# BROWSER PC

2006 7 208 W 02

Proyecciones del Mercado Global de Videojuegos por
segmento. 2017 Global Games Market Report, Newzoo.

1.2. EL MERCADO DE VIDEOJUEGOS POR
REGIONES

Asia-Pacifico

Como se menciond anteriormente, la regiéon con
mayor participacion en el mercado de videojuegos es
Asia Pacifico (incluye a Australia). Se considera que
esta region cuenta con 1.145 millones de jugadores, de
los cuales 459 millones hacen pagos. Los ingresos para
2017 fueron de 52.2 billones de dodlares y se estima que
cada jugador que paga, gasta en promedio $111 ddlares
al afo. Se estima que Dentro de los paises con mas
participacion en el mercado estan China (US$27.5 Bn),
Japén (US$12.5Bn) y Corea del Sur (US$4,2 Bn).

REGIONAL REVENUES
PER SEGMENT (APAC)

. POPULATION 408N
. OMLINE POPULATION 18047
m GAMERS. 14514
@ PAYING GAMERS 458,44
E:;" GAME REVENUES $51.28N
ﬁ ANNUAL SPEND/PAYER 31154

Mercado de Videojuegos en Asia- Pacifico. 2017
Global Games Market Report, Newzoo

s
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Norteamérica.

Esta region es la segunda en importancia en el mundo.
Se calcula que tiene 180.5 millones de jugadores, de los
cuales 105 millones pagan por jugar. Los ingresos de
la region para 2017 ascendieron a US$27 Billones y se
estima que cada jugador que paga, gastd en promedio
US$256 doblares por afio. Sin embargo, es la de menor
crecimiento en el mundo con un 4,0% respecto a 2016.

REGIONAL REVENUES
PER SEGMENT (MAM)

08 .

E ANNUAL SPEND/PAYER  $256.10

Mercado de Videojuegos en Norte América. 2017
Global Games Market Report, Newzoo.

Europa Occidental

Esta region muestra un crecimiento con respecto
al 2016 de un 4.8%, y sus ingresos en el sector de
videojuegos ascendieron a $18.8 billones de dolares
en 2017. Dentro de los paises con mayor participacion
en el mercado estan Alemania ($4.0Bn), Reino Unido
($3.8Bn), Francia ($2.7 Bn) y Espana ($1.8 Bn). Se
calcula que esta region tiene 187.8 millones de jugadores,
de los cuales 105 millones pagan por jugar. Asi mismo, se
estima que en promedio los jugadores que pagan gastaron
$179 doblares en 2017.

@ -

PER SEGMENT (W-EU)

m GAMERS wraM

@ PAYING GAMERS 108,04
2

' 4 GAME REVENUI = $18.88N

i ANNUAL SPEND/PAYER s17em

Figura 17. Mercado de Videojuegos en Europa
Occidental. 2017 Global Games Market Report, Newzoo

Europa Oriental

Esta region representa un 3% del total de ingresos
de la industria, sin embargo, contd con un crecimiento
de 8.8% respecto a 2016. Se calcula que cuenta con 155
millones de jugadores, de los cuales 90 millones pagan
por jugar. En 2017 se estima que estos jugadores gastaron
cerca de $38 doélares. Dentro de los paises con mayor
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participacion estan Rusia (US$1.5Bn), Polonia (US$489
Mn).
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Mercado de Videojuegos en Europa Oriental. 2017
Global Games Market Report, Newzoo

Medio Oriente y Africa

Esta region es la de mayor crecimiento respecto a
2016 con un 25%. Sin embargo, la participacion en el
mercado estd dominada por paises de medio oriente.
Dentro de los principales paises estan Turquia ($774
millones de dolares), Arabia Saudita ($647 millones de
dolares) e Iran (432 millones de dolares). Se calcula que
la region cuenta con mas de 336 millones de jugadores,
de los cuales 153 millones pagan por jugar. En promedio
estos jugadores gastaron $25.94 dolares en 2017.

. —
T p—
E?, came mevenves saomm 3 .1.fa.54r1

Mercado de Videojuegos en Africa y Medio Oriente.
2017 Global Games Market Report, Newzoo

Ameérica Latina

REGIONAL REVENUES
PER SEGMENT (E-EU)

REGIONAL REVENUES
PER SEGMENT (MEA)

La region representa el 4% del mercado global de
videojuegos. Dentro de los paises con mayor participacion
se encuentran Brasil (US$ 1.3 Bn), México (US$1.4Bn),
Argentina (US$423 Mn) y Colombia (US$291 Mm). Se
calcula que esta region cuenta con mas de 205 millones
de jugadores, de los cuales cerca de 110 millones pagan
por jugar. Se estima que estos jugadores en promedio
gastaron $40 dolares en 2017.

® -
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Mercado de Videojuegos en América Latina. 2017
Global Games Market Report, Newzoo

REGIOMAL REVENUES
PER SEGMENT (LATAMY

Colombia

De acuerdo con datos de Newzoo para 2017, Colombia
es el nimero 34 del ranking de paises con mayor tamafio
de mercado en el sector de videojuegos llegando a los
291 millones de ddlares en 2017. Esta firma calculé que
para 2017, el pais contaba con 15 millones de jugadores
aproximadamente, de los cuales ocho millones pagaban
por jugar. En promedio, durante 2017 estos jugadores
gastaron $36 dolares durante el afio.

En cuanto al tamafio de mercado por segmento, el mas
importante es el de los videojuegos para computador,

seguido de los juegos para teléfonos inteligentes y los
videojuegos para consolas. Sin embargo, el consumo de
videojuegos desarrollados en Colombia no es habitual y
suelen preferirse titulos extranjeros.

Mercado de Videojuegos en Colombia por Segmento (millones de
ddlares)
93.96 93.3

74.1

30

PC Smartphone Consola Tableta

Figura 21. Mercado de videojuegos en Colombia por
segmento. 2017 Global Games Market Report, Newzoo

1.3. DEPORTES ELECTRONICOS 0)

VIRTUALES:

Los deportes electronicos (eSports) “son una nueva
variedad de los deportes de competicion, que comenzo
en el 90 con juegos de ‘arcade’, justo cuando estaban
naciendo videojuegos (paralelo es posible)”!!. Este
tipo de deporte gira en torno a lo mismo que el deporte
tipico, llevando a cabo actividad fisica en un espacio
fisico determinado con realidad virtual aumentada para
ver el hiperrealismo en competencia on-line, que son
los individuos que compiten entre si, ya sea como parte
de un equipo o jugar en solitario, mediante el uso de
herramientas como son los videojuegos.

“En principio, algo tan especifico como los deportes
electromicos no deberian tener repercusion en los
medios. Sin embargo, en el 2011 y ahora, en el 2012,
el fenomeno de los videojuegos competitivos ha crecido
increiblemente. Medios como Forbes, Mashable y hasta
msnbc se dieron cuenta que no era una coyuntura Sino
un fenomeno real que requeria de su atencion. Las
competencias dejaron de ser 32 geeks en el garaje de
la tia que conectaron sus computadores en una red para
jugar Duke Nukem para ser hoy en dia eventos de miles
de personas con patrocinadores de primer nivel12.

Sobre estas disciplinas en particular, resulta valioso
mencionar que el Gobierno nacional ha propendido por
fortalecer su Programa Vive Digital del Ministerio TIC,
que busca entre otros aspectos brindarle herramientas a la
juventud colombiana, para desarrollar sus potencialidades
en torno al uso de las Tic. Este tipo de deportes virtuales
integran la exigencia de la actividad fisica, el uso de las
tecnologias y el sano esparcimiento.

Laimportancia del fomento en el uso de las tecnologias
se evidencid recientemente en el pais cuando se dio a
conocer que un joven colombiano Santiago Jaramillo,
hizo parte del equipo de desarrollo de Electronic Arts
(EA), que ha sacado al mercado su nueva version del
mundialmente famoso videojuego FIFA 14., lo anterior
hace claro que el pais no puede abstraerse o desconocer
las nuevas tendencias que llaman la atencién de los
jovenes en todo el mundo.

2. OBJETO DE LALEY

La presente ley tiene como objeto el reconocimiento
de los deportes electronicos (eSports) y las actividades
Geek como una categoria deportiva en Colombia, asi
como sus comunidades con el fin de contribuir en su
crecimiento y desarrollo en todo el territorio nacional.

1 http://olafurandri.com/nyti/papers2012/TheFuture-
OfElectronicSports.pdf

http://www.enter.co/entretenimiento/
porque-los-deportes-electronicos-pueden-cambi-
ar-la-television/

12
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- Fomentar las actividades recreodeportivas y de
aprovechamiento del tiempo libre en el pais.

- Qarantizar el ejercicio de estas disciplinas en
infraestructuras, escenarios adecuados y mediante el uso
de implementos apropiados para su correcto y seguro
desempefio.

- Lograr su reconocimiento como categoria
deportiva, segun criterios nacionales e internacionales.

- Incentivar la conformacion de asociaciones,
grupos, clubes o equipos, garantizando su incorporacion
al Sistema Nacional del Deporte.

- Institucionalizar el disefio y la implementacion
de planes y proyectos, por parte de entidades publicas,
relacionados con estas actividades que no estaban
reconocidas y que sean reconocidas nacionalmente.

- Fortalecer la implementacion de protocolos
de seguridad relacionados con los practicantes, la
infraestructura y el equipamiento, necesarios para la
recreacion y el aprovechamiento del tiempo libre.

- Qarantizar la vigilancia y control de las
asociaciones recreo-deportivas conformadas en los
diferentes sectores.

3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO.

En los ultimos afios, la llegada de las TIC y el
crecimiento de la tecnologia ha creado nuevos espacios
para la practica de deportes, tanto a nivel aficionado
(actividades Geek) como profesional. En efecto, los
simuladores y los videojuegos son herramientas que
configuran espacios digitales donde los individuos
pueden mejorar sus habilidades fisicas e interactivas a
partir de dindmicas que replican diversas condiciones
deportivas tales como: entrenamiento, competitividad,
disciplina y cumplimiento de normas. Asi las cosas,
actualmente los campos de la tecnologia y el deporte
estan sincronizados para diversificar la oferta tradicional
de actividades fisicas y recreativas a las que tienen acceso
nifios, jévenes y adultos.

En este sentido, los E-Sports han diversificado los
escenarios deportivos tradicionales, en tanto que se
basan en dindmicas de competicion y entrenamiento de
videojuegos a nivel mundial. Esto se puede evidenciar
a partir de las experiencias de Corea del Sur, Francia,
Espaiia y Estados Unidos en donde la practica profesional
de videojuegos se compone de una serie de factores
inherentes a deportes tradicionales como el futbol, el
tenis y las carreras automovilisticas, entre otros.

La regularizacion de los E-Sports y su reconocimiento
como un deporte determinan que este es un campo que
se ha configurado a partir de procesos de organizacion
de comunidades (federaciones, asociaciones y clubes)
de jugadores que, en esencia, buscan competir en
niveles profesionales y poder generar ingresos con los
cuales mantener esta practica en el corto y mediano
plazo (Roncero, 2018). Efectivamente, la International
Esports Federation, la European Esports Federation,
la Federacion Asidtica de Deportes Electronicos y la
Fedegeek ejemplifican la organizacion profesional de
los E-Sports a nivel internacional y demuestran como
los organismos de representacion son inherentes a la
formacion de estructuras y practicas competitivas, con
independencia de que se desarrollen en medios fisicos
y/o virtuales (Hutchins, 2008).

Es por lo anterior que es importante el reconocimiento
de los deportes electronicos eSports profesionales y no
profesionales como una actividad de naturaleza deportiva
ante el Ministerio del Deporte y el Sistema Nacional del
Deporte.

4. CONTEXTO

Desde su creacion los deportes electronicos eSports
han estado en un debate eterno sobre si son considerados
o no un deporte profesional, debate que ha cambiado de
rumbo con la llegada de las tecnologias de la informacion
y el crecimiento tecnolégico que ha afrontado el mundo
en la ultima década.

Ya han sido reconocidos los deportes electronicos
eSports en Espafia por la (Federacion Espafiola de
Videojuegos y eSports), Rusia, Francia (Comité
Nacional Olimpico y Deportivo Francés), Corea del sur
(considerados disciplina olimpica por el KOC (Comité
Olimpico Coreano), Estados unidos, Canadé, Reino
Unido, Australia y Chile.

Los E-Sports representan un nuevo paradigma para
las practicas fisicas y recreativas a nivel internacional.
De hecho, los E-Sports son resultado de la transicion de
una sociedad industrial a una sociedad basada en el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
(Wagner, 2006). Son un deporte que se presenta con un
contexto de rapidos y constantes cambios y que, se hace
dificil el proceso de regulacion debido a ello, por lo que
primeramente se tiene que aceptar como un deporte con
todas sus normas incluidas en las leyes colombianas
para poder aplicar efectivos mecanismos de regulacion
tanto en lo deportivo como en lo administrativo de
este deporte. Sin embargo, basados en los elementos
que han tenido éxito en paises ya consolidados (Como
el caso de Corea del Sur y Espafia) se sugiriere varios
elementos que pueden ser una constante y que permitan
el reconocimiento de los E-Sports en Colombia.

4.1. DEPORTES ELECTR()NICOS
RECONOCIDOS POR EL COI COMITE
OLIMPICO INTERNACIONAL

Los eSports o deportes Electronicos han sido
reconocidos como un deporte por Comité Olimpico
Internacional (COI) a partir del afio 2022:

El desarrollo de los “eSports”

La Cumbre discutié el rapido desarrollo de lo que
se denomina “deportes electroénicos” y la participacion
actual de varias partes interesadas del Movimiento
Olimpico. La Cumbre acord6 que:

. Los “deportes electronicos” estan mostrando un
fuerte crecimiento, especialmente dentro de la demografia
juvenil en diferentes paises, y pueden proporcionar
una plataforma para el compromiso con el Movimiento
Olimpico.

e Los “deportes electrénicos” competitivos
podrian considerarse como una actividad deportiva, y los
jugadores involucrados se preparan y entrenan con una
intensidad que puede ser comparable a la de los atletas en
los deportes tradicionales.

*  Para que el COI lo reconozca como deporte, el
contenido de los “eSports” no debe infringir los valores
olimpicos.

*  Otro requisito para el reconocimiento por parte
del COI debe ser la existencia de una organizacion que
garantice el cumplimiento de las normas y reglamentos

del Movimiento Olimpico (antidopaje, apuestas,
manipulacion, etc.).
5. FUNDAMENTOS  JURIDICOS  DEL

PROYECTO
5.1. CONSTITUCIONALES

Articulo 52. “El ejercicio del deporte, sus
manifestaciones recreativas, competitivas y autoctonas
tienen como funcion la formacién integral de las personas,
preservar y desarrollar una mejor salud en el ser humano.
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El deporte y la recreacion, forman parte de Ia
educacion y constituyen gasto publico social.

Se reconoce el derecho de todas las personas a la
recreacion, a la practica del deporte y al aprovechamiento
del tiempo libre.

El Estado fomentara estas actividades e inspeccionara,
vigilara y controlara las organizaciones deportivas y
recreativas cuya estructura y propiedad deberan ser
democraticas”.

5.2 LEGALES

- Decreto 1387 de 1970 “Por el cual se dictan
disposiciones sobre organizacion deportiva en el pais”.

- Ley 181 de 1995: “Por la cual se dictan
disposiciones para el fomento del deporte, la recreacion,
el aprovechamiento del tiempo libre y la Educacion
Fisicay se crea el Sistema Nacional del Deporte”, 1a cual
determina en su articulado que el deporte, la recreacion
y el aprovechamiento del tiempo libre, son elementos
fundamentales de la educacion y factor basico en la
formacion integral de la persona.

. Decreto 1085 de 2015 “Decreto Unico Sector
Deporte .

* Ley 582 de 2000: “Por medio de la cual se
define el deporte asociado de personas con limitaciones
fisicas, mentales o sensoriales, se reforma la Ley 181 de
1995 y el Decreto numero 1228 de 1993, y se dictan otras
disposiciones”.

*  Resolucién nimero 1440 de 2007: “Criterios
y el Procedimiento para la vinculacion de nuevos
deportes en el Sistema Nacional del Deporte”. La
cual resulta contraria a la Ley 181 de 1995 y al Decreto
numero 4183 de 2011.

. Resolucion niimero 547 de 2010: “Por la cual
se modifican las Resoluciones numeros 001947 del
23 de octubre de 2000 y 0000040 del 18 de enero de
20017 — Requisitos para la estructura de los 6rganos de
administracion de organismos deportivos.

*  Resolucién namero 231 de 2011: “Por la cual se
reglamentan los requisitos que deben cumplir los Clubes
Deportivos y Promotores para su funcionamiento”.

. Resolucion nimero 351 de 2011: “Incentivo a
medallistas y entrenadores”.

. Ley 1450 de 2011: Plan Nacional de Desarrollo
2010-2014, contempla dentro de sus Politicas Integrales
de Desarrollo y Proteccion Social, al Deporte y la
Recreacion, consideradas como una valiosa estrategia
para el bienestar, la Salud, la educacion y las politicas
de inclusién, por su contribucion a los fines sociales del
Estado.

. Decreto nimero 1670 de 2019 “Por el cual
se adopta la estructura interna de Mindeportes y se

determinan su objetivo, estructura y funciones” la cual

determina en sus funciones especificamente en el articulo
33 “Impulsar y promover las practicas y los deportes

alternativos”.

* Ley 1622 de 2013: Por medio de la cual se
expide el estatuto de ciudadania juvenil y se dictan otras
disposiciones, la cual determina el principio de la politica
de la juventud al Deporte, la Cultura y los ambientes
en que en esta se desarrollan, consideradas como una
valiosa estrategia para el bienestar, la Salud, la educacion
y las politicas de inclusion en el Sistema Nacional de
Juventudes, por su contribucion a los fines sociales del
Estado.

*  Ley 1554 de 2012: Por la cual se dictan normas
sobre la operacion y funcionamiento de establecimientos
que prestan el servicio de videojuegos y se dictan otras
disposiciones.

6. JURISPRUDENCIA.

La Corte Constitucional se ha pronunciado respecto
al tema que nos atafie en el presente proyecto de ley de la
siguiente manera:

En la Sentencia T-851 de 2010, la Corte dice:

Acerca del derecho a la salud, la recreacion y el
deporte, la Corte ha sefalado en la Sentencia C 449 de
2003 lo siguiente:

“El fomento de la recreacion y la practica del deporte
es uno de los deberes que corresponden al Estado dentro
del marco del Estado social de derecho, en virtud
de la funcion que dichas actividades cumplen en la
formacion integral de las personas, la preservacion y el
desarrollo de una mejor salud en el ser humano y que
tal obligacion se ve acentuada tratandose de los nifios,
respecto de quienes la Constitucion ha previsto una
proteccion especial en el articulo 44 donde se reconocio
explicitamente la recreacion como uno de sus derechos
fundamentales”. (Subrayado fuera de texto).

Sentencia T-466 de 1992: “Es un_deber social

proporcionar _a los colombianos de menores ingresos,
las _posibilidades minimas _de _distension, _disfrute
desarrollo integral de sus potencialidades, mediante el

otorgamiento de medios y alternativas de recreacion.
Ademads, se hace necesario brindar a los sectores

populares las oportunidades para lograr una mayor
integracion, a través de la realizacion de actividades
participativas de tiempo libre. Con ello se lograria
estimular la organizacion de las comunidades, la
mutua colaboracion de los asociados y la posibilidad de
acelerar el desarrollo social, mediante el trabajo y la
presion conjunta por soluciones politicas mds efectivas.

Larecreacion (...) es, pues, un quehacer que involucra
la capacidad creadora del ser humano y se cristaliza
a través de su virtud como productor, como hacedor
de su mundo. El hombre, en su relacion inicial con la
naturaleza, se enfrenta a una naturaleza ya creada. Para
poder manejar y darle frutos a esta relacion, el hombre
necesita volver a crear. La recreacion, entonces, cumple
una labor definitiva en la adaptacion del hombre a su
medio.

(...) Una de las manifestaciones mds importantes de
la recreacion es el juego. En él se encuentran incluidos
todos los elementos mencionados anteriormente. Se crea
un orden determinado en el cual se puede participar,
tanto como jugador como espectador. Se imponen, como
en cualquier orden, unos limites determinados y unas
reglas de juego. A través del juego las personas no solo
recrean un orden, sino que aprenden a moverse en ese
orden, a adaptarse a él y a respetar sus reglas.

La_recreacion, por lo tanto, cumple un papel
definitivo en el aprendizaje del individuo como miembro
de una sociedad que posee su propio orden. Este papel
educativo tiene especial relevancia cuando se trata de
personas cuyo desarrollo es todavia muy precario. Asi,
la mejor manera como puede enseniarse a un nifio a
socializarse es mediante el juego. Es también mediante la
recreacion que se aprenden las bases de la comunicacion
v las relaciones interpersonales.

En el contexto constitucional, es claro que la
recreacion cumple un papel esencial en la consecucion
del libre desarrollo de la personalidad dentro de un
marco participativo-recreativo en el cual el individuo
revela su dignidad ante si mismo y ante la sociedad”.

Sentencia T-05 de 1993: “Debe comenzar esta Corte
por precisar que el estudio que acometerad en el presente
caso se circunscribira a examinar la constitucionalidad
de la prohibicion consagrada en la norma impugnada.
La naturaleza, efectos y caracteristicas de los juegos
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electronicos en si mismos considerados no seran materia
de su andlisis por cuanto la finalidad de la norma
demandada no es la de prohibir el uso de los juegos

electronicos per-se, ya que estos se pueden utilizar
dentro _de actividades organizadas por _instituciones

educativas o en los hogares bajo la debida custodia de
las personas responsables, sino la de evitar los riesgos

que conlleva asistir a los establecimientos comerciales
donde se practican dichos juegos. (Subrayado fuera de
texto).

7. COMPETENCIA DEL CONGRESO.
7.1. CONSTITUCIONAL:

Articulo 114. Corresponde al Congreso de laRepublica
reformar la Constitucion, hacer las leyes y ejercer control
politico sobre el gobierno y la administracion.

El Congreso de la Republica, estard integrado por el
Senado y la Camara de Representantes

Articulo 150. Corresponde al Congreso hacer las
leyes. Por medio de ellas ejerce las siguientes funciones:

1. Interpretar, reformar y derogar las leyes.

2. Expedir coédigos en todos los ramos de la
legislacion y reformar sus disposiciones.

3. Aprobar el Plan Nacional de Desarrollo y
de Inversiones Publicas que hayan de emprenderse
o continuar, con la determinacion de los recursos y
apropiaciones que se autoricen para su ejecucion, y las
medidas necesarias para impulsar el cumplimiento de los
mismos.

4. Definir la division general del territorio con
arreglo a lo previsto en esta Constitucion, fijar las bases
y condiciones para crear, eliminar, modificar o fusionar
entidades territoriales y establecer sus competencias.

7.2. LEGAL:

LEY 5° DE 1992. POR LA CUAL SE EXPIDE EL
REGLAMENTO DEL CONGRESO; EL SENADO 'Y
LA CAMARA DE REPRESENTANTES

Articulo 6°. Clases de funciones del Congreso. El
Congreso de la Republica cumple:

(..)

2. Funcion legislativa, para elaborar, interpretar,
reformary derogar las leyes y codigos en todos los ramos
de la legislacion.

LEY 3* DE 1992. POR LA CUAL SE EXPIDEN
NORMAS SOBRE LAS COMISIONES DEL
CONGRESO DE COLOMBIA Y SE DICTAN
OTRAS DISPOSICIONES.

Articulo 2°. Tanto en el Senado como en la
Camara de Representantes funcionaran Comisiones
Constitucionales Permanentes, encargadas de dar
primer debate a los proyectos de acto legislativo o de ley
referente a los asuntos de su competencia.

Las Comisiones Constitucionales Permanentes en
cada una de las Camaras serdn siete (7) a saber:

Comision Primera.

Compuesta por diecinueve (19) miembros en
el Senado y treinta y cinco (35) en la Camara de
Representantes, conocera de: reforma constitucional;
leyes estatutarias, organizacion territorial; reglamentos
de los organismos de control; normas generales sobre
contratacion —administrativa; notariado y registro;
estructura y organizacion de la administracion nacional
central; de los derechos, las garantias y los deberes;
rama legislativa; estrategias y politicas para la paz;
propiedad intelectual; variacion de la residencia de los
altos poderes nacionales; asuntos étnicos. (Subrayado
por fuera del texto).

8. CONFLICTO DE INTERES:

Dando alcance a lo establecido en el articulo 3° de la
Ley 2003 de 2019, “Por la cual se modifica parcialmente
la Ley 5* de 1992, se hacen las siguientes consideraciones
a fin de describir la circunstancias o eventos que podrian
generar conflicto de interés en la discusion y votacion
de la presente iniciativa legislativa, de conformidad con
el articulo 286 de la Ley 5* de 1992, modificado por el
articulo 1° de la Ley 2003 de 2019, que reza:

“Articulo 286. Régimen de conflicto de interés de los
Congresistas. Todos los Congresistas deberan declarar
los conflictos de intereses que pudieran surgir en el
ejercicio de sus funciones.

Se entiende como conflicto de interés una situacion
donde la discusion o votacion de un proyecto de ley o
acto legislativo o articulo, pueda resultar en un beneficio
particular, actual y directo a favor del Congresista.

a) Beneficio particular: aquel que otorga un
privilegio o genera ganancias o crea indemnizaciones
economicas o elimina obligaciones a favor del
congresista de las que no gozan el resto de los ciudadanos.
Modifique normas que afecten investigaciones penales,
disciplinarias, fiscales o administrativas a las que se
encuentre formalmente vinculado.

b)  Beneficio actual: aquel que efectivamente se
configura en las circunstancias presentes y existentes al
momento en el que el congresista participa de la decision.

¢) Beneficio directo: aquel que se produzca de
forma especifica respecto del congresista, de su conyuge,
compariero o compaiiera permanente, o parientes dentro
del segundo grado de consanguinidad, segundo de
afinidad o primero civil.

...

Sobre este asunto la Sala Plena Contenciosa
Administrativa del Honorable Consejo de Estado en su
Sentencia 02830 del 16 de julio de 2019, M. P. Carlos
Enrique Moreno Rubio, sefal6 que:

“No cualquier interés configura la causal de
desinvestidura en comento, pues se sabe que solo lo serd
aquel del que se pueda predicar que es directo, esto es, que
per se el alegado beneficio, provecho o utilidad encuentre
su fuente en el asunto que fue conocido por el legislador;
particular, que el mismo sea especifico o personal, bien
para el congresista o quienes se encuentren relacionados
con él; y actual o inmediato, que concurra para el
momento en que ocurrio la participacion o votacion del
Congresista, lo que excluye sucesos contingentes, futuros
o imprevisibles. También se tiene noticia que el interés
puede ser de cualquier naturaleza, esto es, economico o
moral, sin distincion alguna”.

Se estima que la discusion y aprobacion del presente
proyecto de ley su discusion o aprobacion no configura
un beneficio particular, actual o directo a favor de un
Congresista, de su conyuge, compafiero o compafiera
permanente o pariente dentro del segundo grado de
consanguinidad, segundo de afinidad o primero civil,
ya que el desarrollo de derechos consagrados en la
Constitucion Politica, las disposiciones relativas a
generar las condiciones juridicas y financieras para el
reconocimiento de los deportes electronicos (eSports)
y actividades geeks en Colombia, no otorga privilegios
de ninguna clase, no genera ganancias, no crea
indemnizaciones econdémicas y no elimina obligaciones
de ningun tipo.

Sin embargo, se considera que la discusion y
aprobacién del presente proyecto de ley podria generar
conflictos de interés en razon de beneficios particulares,
actuales y directos a favor de un congresista, de su
conyuge, compaiiero o compafiera permanente o pariente
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dentro del segundo grado de consanguinidad, segundo
de afinidad o primero civil, conforme a lo dispuesto en
la ley, que tengan participacion en empresas dedicadas
a generar las condiciones juridicas y financieras para el

%ZC

- S ALVARO LEONEL RUEDA - L‘N o @
reconocimiento de los deportes electronicos (eSports) CABALLERO Juaer ts)- ol
y actividades geeks en Colombia, sus agentes, sus e e T i ?zf:' \::«ae
procesos. Es menester sefialar, que la descripcion de los Partido Liberel Colombiano | i
posibles conflictos de interés que se puedan presentar
frente al tramite o votacion del presente proyecto de ley,
conforme a lo dispuesto en el articulo 291 de la Ley 5 de -

1992 modificado por la Ley 2003 de 2019, no exime al SR ROPRTSTUINANT

Congresista de identificar causales adicionales en las que PO | : A

pueda estar incurso. g O de MO au o3
Cordialmente, <

ifn sido presentado emn este despy e

JUAN CARLOS LOZADA VARGAS ™ > de Ley . XX Acto Legislativo __
Representante a la Camara por Bogota ; o0 \ Con su corresper

Partido Liberal Colombiano

ik,

lulio Alberto Elias Vidal
Senador de la Reptblica

i u‘-ivo\y, suscrito Por:_ﬂ_&ﬂﬁ&/"\

) > dl(

Juan Sebastian Gomez Gonzéles
Representante a la Cdmara por Caldas
Nuevo Liberalismo

ELIZABETH JAY-PANG DIAZ
Representante a la Cdmara
Departamento de San Andrés y Providencia

DANIEL CARVALHO MEJIA
Representante a la Camara
Coalicién Verde-Esperanza

=

ALEJANDRO VEGA PEREZ
Senador de la Republica

WILDER IBERSON ESCOBAR ORTIZ

REPRESENTANTE A LA CAMARA
POR CALDAS

GENTE EN MOVIMIENTO

.
M DAVID RICARDO RACERO MAYORCA
Representante a la Camara por Bogota

Coalicién Pacto Histérico

CONTENIDO )

Gaceta numero 930 - jueves 27 de julio de 2023
ANDRES DAVID CALLE AGUAS CAMARA DE REPRESENTANTES

H.R. por el Departamento de Cérdoba Pags

Partido Liberal C PROYECTOS DE LEY
FornferfRdiog>

proyecto de ley nimero 006 de 2023 Camara, por medio
i& JENNIFER PEDRAZA SANDOVAL

de la cual se actualizan las normas en materia de
convivencia con animales domésticos de compaiiia,
Representante a la Camara 1 1 10
R D?@idad&Compromiso perros de manejo especial y se regula la prestacion
dora de la Repiiblica de Colombi:
Partido Conservador Colombiano

Proyecto de ley numero 007 de 2023 Camara, por

de servicios para los animales domésticos de

compaiiia. (Convivencia con animales)............c........ 1
ALEJANDRO GARCiA RiOS

Representante a la Camara por
Risaralda
Partido Alianza Verde

A,/Zaf/ogyﬁ(f

OLGA BEATRIZ GONZALEZ
CORREA

Representante a la Cimara por Tolima
Partido Liberal Colombiano

medio del cual se reconocen los deportes electronicos
(eSports) y las actividades Geek como una categoria
deportivaen Colombia, asi como sus comunidades con
elfinde contribuirensu crecimientoy desarrolloentodo
el territorio nacional y se dictan otras disposiciones.
(Ley de 10S €SPOrts).....c.ceveeveeieeeieieeeiereeeiere e

FABIAN DIAZ PLATA
Senador de la Republica
Partido Alianza Verde

Ll
MAR I RALTA EPIEYU

Senadora Pacto Histérico — MAIS

IMPRENTA NACIONAL DE COLOMBIA - 2023



	bookmark=id.gjdgxs

